Directrizes: Ulse o Banco de Palavras para complelar os nomes dos 11 paises ligados
pela aulo-estrada Pan-Americana. Dica: Conte o ndmero de lefras de cada nome do pais.
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Peru 6
Bolivia
Honduras T=p
Paraguai
Colombia i e 3
Equador
Costa Rica 10. A
Bragil
Mexico
Guatemala
Argentina
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Folha de Actividades 1

Licdo 1, MACISAM — Uma Perspectiva Geral
Viaje pela Aute-Estrada Fan-Americana
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Instrugdes: Pinta fodos oz simbolos
confarme a luva modelo. Depois corta
os simbolos que estio em baixo da
linha ponteada e cola-os na tua luva
na ordem apresentada.

MODELO

;; que dizemos, fazemos & pensamos Que Nao & limpa 0% nossos coragies
agradam a Deus.
2. Este circulo & o simbale da etemidade. E dowrada &. Deus criou-nos & Sua imagem. Juando
porque representa a ghiria de Oeus a qual ndo tem Ele vive nos nossos coraghes, tomama-nos
nem pringipa nem fim mais como Ele e queremos compartilhar o Seu

1. Este coracao estd manchade cam o pecado 4, Quando convidamos Jesus a entrar nas
Asmanches pretas representam as coisas nossas vidas, Ele pardoa os nossos pecados
ArMar COM &6 QUERGE,

. A Biblia conta-nos acerca do plano de Deus

3. A CTUZ representa a more de Jesuz e o
para nds. Ela mostra-nos oorma viver para Ele,

gangue que derramou para pardoar os
noSS0s pecados
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Fala de Actividades 3
Lizao 3, Guatemnala
0 Evangeluva
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’ Como
.7 posso ajudar

i as pess0as que
» estao a passar fome?

b
Coma "

posso ajudar M
outras pessoas - .
a conhecer Jesus?

05 lideres dos grupos revezam-s2 na lideranga do jogo coma s segque:

1. Pede a um des jogadonzs para
sgcoher um nomerno enlre 1 e 10,
abra & facha o puzzle nesse
NUIMEND o YeTes

2. Pede ao jpgadar para cscalher
urn des nbmenss das pafdas do
puzzle. Atre @ tacha o puzzle
MESSE NUMEnS 0 yerns

3. Pede ag jogador para eacoler
urn das nimeres das portas da
pUEEk, Abre eesa porta e B a
pergunia

parte trasera

Folha de Actividades 4
Lico 4, Honduras

Fartas Aberlas para o Saniga
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Instrugdes: Corta o quadrado, aparte destas instrugdes e segue 0% passos abaino para criar um puzzle
1. Dabra o 2. Dobra o 3. Desdobra. 4 Comegany 5 Vokao 6. Dabra a 7. Dobira um #. D valla an
quadrado tri@nguia num lado plane guadrado soore  panta intaror  ledo para o quadrada. Calaca
em trdanguia trianguio ainda Dobra as Bi MEEITD Fara @ ponka aubo, Yinca a a5 tous dedas
RS GE pomas Dobra as BURETIOT. ponla @ abre a  polaganss @
exleriores para  novas ponlas Vinca a ponta  parle de fras indicadares nos
o e axbariores para & abre a parte quaira balses na
O =i, da fras



Instrugdes: Finta as criaturas da Costa Rica. Depois corta e cola Felha de Actvidades 5
o nome de cada criatura ao lado de cada imagem.




nstrugdes: Encontra e fraca o esbogo de cada igreja escondida nas formas em baix
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Falha de Actividades 6
Licio &, Colémbia
Casas de Oragao



Instrugdes: Desce os terragos de Machu Picchu. Comecando

no primeiro degrau, preenche os aspacos vazios com as palavras

que se seguem ateé completar Actos 1:8

Folha de Actividades T

Ligdo 7, Pend

Lndando em Machu Picchu
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Instrugbes: Completa esta figura usando os numeros para desenhares
urm homem & uma mulhar Aimara. Depois usa cores brilhantes para
as suas roupas, e pinta a paisager dos planaltes onde eles se encontram,

Folha de Actividades 10
Licio 10, Bolivia
E=td nos Nimeros



Folha de Actividades 114
Licdo 11, Argentina
Caneca de Mate

Cirarei dianamente por;

Instrugdes: Na caneca de mate, escreve 0 nome de
2 0u 3 pessoas pelas quais oraras diariamente.
Decora e pinta a caneca, & depois recorta-a e
guarda-a como uma lembranca para oragao.

“Orareis a mim, & ey
Wis ouvirel.” (Jeremias 29:12)

Instrugdes: Traca uma linha
para fazer corresponder o

facto em cada caneca de
mate com a sua imagem
no mapa de Argentina.
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Um cha a base de
ervas, chamado “mate”,
& a bebida nacional
da Argentina.

D2,
.
) 2,

Os restos de
alguns dos
dinossauros mais

anbigos conhecidos

foram encontrados am

Argentna. Em 1988,

05 oEs05 do
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Montanhas dos Andes

As cascatas do

lguagy & a
sequnda maior Argentinossauros
queda de agua ﬂ‘] foram descoberfos.

do mundo

o

Os cowboys argentinos
sdo chamados gauchos

PR IDINE 3 500 5 7
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Busnos Sireg, & wivem e trabalham
a capital de nos ranchos de gado
Argentina, & Mas pampas
conhecida como (planicies).
“Pariz da Américs o v‘__ﬁ Eﬂ.;nﬂuu?[llr::_ln;;,ns
L.? ;
ik P magellan regressam

a costa alantica da
Argentina para
acasalarem.

Falha de Actvidades 118
LigSz 11, Argentina
Comespondéncia de Mate
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Instrugoes: Segue as linhas para fazer corresponder os coragoes com as palavras
em portugués aos coragdes com as palavras em Guarani.

Portugues S Guarani
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Felha de Actividades 12 |/ e

Ligdo 12, Paraguai
Lingua de Coragao




